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Wat aan de
orde komt

Wat betekent het voor

scholen en leraren?




Digitale geletterdheid (doel van onderwijs)
* Kennis en vaardigheden
* Digitale geletterdheid gaat over denken en

Digitale N dc.)en. S
geletterd heid glﬁ:te?t/l\z?sr)mg van het onderwijs (middel in
(DG): wat is » Digitale middelen die worden ingezet om het
het (niet)? leerproces te faciliteren
Digitale geletterdheid # Digitalisering '
/
& U




~
Domeinen en kerndoelen \
Praktische kennis en De gedigitaliseerde wereld \
vaardigheden * Veiligheid en privacy
* Digitale systemen * Jezelf en de ander
* Digitale media en informatie » Samenleving en de wereld
* Data

* Artificiele intelligentie

Ontwerpen en maken
* Creéren

* Programmeren
[7]



- Vo-leerlingen scoren
ondergemiddeld op DG

- Onderwijstype maakt
uit

Aandachtspunten

- DG is gebaseerd op de
kennisbasis, concepten
en methoden uit de
informatica

- Aansluiting digitale

geletterdheid en
informatica

Geen vakgebied

waarvan de inhoud zo
snel verandert!

- Multimodale Al
- Autonome Al

- Mens-machine
samenwerking

- Immersieve
technologie (brillen)

[1,3,5,8,9]



Vakoverstijgend

werken

Terminologie:

Vakoverstijgend/ Vakkenintegratie/ Leergebieden

Geen eenduidige definitie:

Samenbrengen van vakken die traditioneel als
gescheiden worden beschouwd

Afzonderlijke vakken zijn in het aanbod en organisatie
van het onderwijs voor leerlingen niet apart
herkenbaar

Twee of meervakken combineren om leerlingen aan
te moedigen verbanden tussen de inhoud te zien

I

Vakoverstijgend werken hoeft niet over alle vakken te
gaan! /

Y 4 [4,12]



e Ingebed: DG ondersteunend aan een ander vak )
e Connectie: gescheiden vakken, de docent legt een expliciet verband

e Samenwerking: samenwerking tussen DG en andere vakken rond een
thema (vakken blijven herkenbaar) )

~

e Grenzen tussen DG en (bepaalde) andere vakken vervagen/ verdwijnen

/
~N
e Afzonderlijke vakken (incl. DG) verdwijnen volledig
Trans-
disciplinair )

[2,4,12]




Claims

VOORDELEN NADELEN
* Aansluiting bij samenleving * Te complex voor leerlingen
 Betekenisvol leren * Onbewust, in het voorbijgaan,

» Motiverend aangeleerd

- Betere leerprestaties * Te complex voor leraren

* Leidt tot een lager
begripsniveau

* Brein van adolescenten
* Kritisch denken
* Zelfstandige rol leerlingen

Onderzoek geeft onduidelijk beeld over de waarde van de claims [4,12]



Inbedding DG In
het curriculum:
visie op
onderwijs

e Externe organizers
* Interne organizers

e Opvattingen verschillende didactische
aanpakken

mm Doeldatje wilt bereiken

e Bijv. type vaardigheden

[12]



Inbedding DG in de praktijk (volgens leerlingen)

PO VO

m Geintegreerd
® Losstaand

m Niet

®m Apart




Wat betekent dit voor scholen en teams?

Leerlijn DG ontwikkelen: welke inhouden en
vaardigheden komen wanneer en waar (bij welke
vakken) aan de orde?

[6,12,14]



* Zijn zelf digitaal geletterd
* Bewaken de voortgang van de uitgezette koers

 Geven leiding aan het implementatieproces

e Curriculumontwikkeling én expertise-ontwikkeling
van docenten

* Initieren professionele leergemeenschappen of
docentontwerpteams
* Benutten/ontwikkelen expertise op terrein van DG
* Expert digitale geletterdheid (Digicoach)

Bieden tijd en ruimte
* Voor professionalisering van docenten
* Voor curriculumontwikkeling ’
* In hetrooster

e Stimuleren en bewaken een lerende cultuurin de /

organisatie P
[6,12,14]




* Zijn zelf digitaal geletterd

* Werken vakoverstijgend

* Hebben inhoudelijke kennis van hun vak (po: de
diverse vakgebieden)

* Hebben samenwerkingsvaardigheden: kijken over de
grenzen van het vak heen, als onderdeel van hun
professionele identiteit

 Passen DG toe in het onderwijs

* Kunnen onderwijs met DG ontwerpen, uitvoeren en
evalueren (alleen of in een team)

* Kunnen leerlingen toerusten in digitale geletterdhe',j

Houding: de lerende professional /

>

b [6, 12, 13]
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Wat kun je morgen al doen?

Inventariseer wat er al gedaan wordt binnen de school.

:Vlaak afspraken in de school over wat je de leerlingen wilt
eren.

Deel binnen je team good practices.

Kijk eens kritisch naar bijvoorbeeld jouw taallessen:
o Is alles op papier? Wat kan ik ook digitaal doen?
o Onderstrepen, kleur geven en uiteindelijk document
delen.
Gebruik open leermateriaal:
o Impuls Open Leermateriaal, Wikiwijs.

Gebruik kinderboeken:
o om het gesprek aan te gaan;

o voor opdrachten, zoals stop motion, programmeren,
3D-tekenen.



	Slide 1: Digitale geletterdheid en vakoverstijgend werken
	Slide 2: Wat aan de orde komt
	Slide 3: Digitale geletterdheid (DG): wat is het (niet)?
	Slide 4: Domeinen en kerndoelen
	Slide 5:  Aandachtspunten
	Slide 6: Vakoverstijgend werken
	Slide 7
	Slide 8: Claims
	Slide 9: Inbedding DG in het curriculum: visie op onderwijs
	Slide 10: Inbedding DG in de praktijk (volgens leerlingen)
	Slide 11: Wat betekent dit voor scholen en teams?
	Slide 12: Wat betekent het voor scholen?
	Slide 13: Wat betekent het voor leraren?
	Slide 14: Literatuurlijst
	Slide 15: Wat kun je morgen al doen?

